








У каждого игрока есть рюкзак, в котором 
одновременно можно перевозить не более 
трех полезных ископаемых, причем они 
должны быть разного вида: металл, 
углеводород, минерал. Например, в одном 
рюкзаке можно перевезти 1 образец меди 
(металл), 1 образец газа (углеводород) и 1 
алмаз (минерал). Транспортировать в 
рюкзаке два-три полезных ископаемых 

одного вида (например, газ и нефть) 
нельзя. Обратите внимание, что, хотя 
группы металлов могут иметь разную 
стоимость, в один рюкзак можно поло-
жить только один металл (см. таблицу 
«Виды полезных ископаемых»). При этом 
игрок может отправить на базу и непол-
ный комплект, например, положив в 
рюкзак золото и алмаз или только алмаз.

После захода солнца игроки считают 
баллы за полезные ископаемые, их сумма 
- итоговый результат команды.
Дополнительно каждый разведанный, но 
не собранный ресурс на карте (карточка 
перевернута рубашкой вверх) добавляет 
по 1 баллу.

Транспортировка полезных ископаемых
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Виды полезных ископаемых и их стоимость:

8   медь;

8   платина;

4   нефть;

12   алмаз;

Sc
21

6   скандий;

8   золото;

4   газ;
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  цирконий;

8   серебро;

4   уголь;

6   кобальт;

8   никель.

Стоимость образца

Виды полезных ископаемых Кол-во баллов
Углеводороды: газ, уголь, нефть 4 за шт.
Металлы:
скандий, кобальт 6 за шт.
платина, золото, серебро, никель,
цирконий, медь,

8 за шт.

Минералы: алмаз 12 за шт.

Археологические находки (бивень 
мамонта, рог шерстистого носорога 
и аммонит) можно перевозить без огра-
ничений (одновременно в любом количе-
стве вместе с полезными ископаемыми).  

Длительность игры
Игра продолжается, пока не закончится 
полярный день. Солнце движется по шкале 
с клетками в верхней части игрового поля: 

Каждый раз, когда все игроки сделали 
свой ход, первый игрок перед следующим 
кругом перемещает солнце на одну клетку 
вперед.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ! Если игрок 
не успел вернуться на базу до окончания 
светового дня, он проигрывает вне зави-
симости от того, сколько полезных иско-
паемых он нашел и перевез во время игры. 
После захода солнца игроки считают бал-
лы за полезные ископаемые.



Перемещается между 
геологическими 
участками, передвигается 
по ним, открывает 
карточки. 
Суперспособность 
персонажа: 
он может забирать 
полезные ископаемые в 
рюкзак без заданий и 
ответов на вопросы.

Перемещается между 
геологическими участками, 
передвигается по ним, 
открывает карточки. 
Суперспособность 
персонажа: 
он может удваивать 
количество обнаруженных 
любым игроком полезных 
ископаемых, если его 
добывает. 

Перемещается между 
геологическими участками, 
передвигается по ним, 
открывает карточки.  
Суперспособность 
персонажа: 
может перемещаться на 
разведанные фишки с 
полезными ископаемыми 
внутри одного 
геологического участка.

Перемещается между 
геологическими участками, 
передвигается по ним, 
открывает карточки.  
Суперспособность 
персонажа: 
вытаскивая позитивное 
событие на одного себя, 
он распространяет его на 
всех игроков, способен 
отменить 3 негативных 
события за игру.

Перемещается между 
геологическими 
участками, 
передвигается по ним, 
открывает карточки.   
Суперспособность 
персонажа: 
имеет право отменять 
все негативные события 
за игру, связанные с 
погодой. 

Перемещается между 
геологическими 
участками, 
передвигается по ним, 
открывает карточки.   
Суперспособность 
персонажа: 
способен собирать 
углеводороды без 
ограничений по 
количеству.

Перемещается между 
геологическими участками, 
передвигается по ним, 
открывает карточки 
Суперспособность 
персонажа: 
имеет право за один ход 
переместиться в любую из 
четырех зон транзита на 
геологических участках, 
способность используется 
3 раза за игру. 

Перемещается между 
геологическими участками, 
передвигается по ним, 
открывает карточки. 
Главная функция 
транспортировщика – 
перевозить находки на базу. 
Суперспособность 
персонажа: 
имеет в своем снаряжении 
два рюкзака. 
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